
 

1.1 填写“比赛信息” 

1.2 填写“报名信息” 

1.3 填写“规则章程” 

1.创建比赛 

2.报名收费 

2.7 开启报名 
（返回到比赛列表页面，选
择比赛，点击【开始报名】，
比赛状态改为“报名中”） 

2.1 选择对应比赛进入 

2.2 报名项设置（按需以选手/队伍设置报名项）

项） 

2.3 创建比赛组别（是否混龄，是否降龄，是否升

龄，是否性别要求，是否跨组别，是否编排，最大

报名对数） 

2.4 创建比赛项目（是否继承组别设置，最大报名

对数，是否跨组别，设置一对选手年龄，是否检

查同性质项目） 

2.5 创建兼项（按照比赛、组别、项目不同范围设

置） 

2.6 价格设置（单项赛，团体赛分别设置） 

设
置
完
成 

设置错误 
返回到比赛列表页

面，点击【取消报

名】，比赛状态改为

“报名未开始” 



 

2.8 维护报名（后台单个，导入

表添加报名信息） 

2.9 结束报名 
（返回到比赛列表页，点击【结束

报名】，比赛状态改为“报名结束”） 

人
员
添
加
完
成 

还需添加人员 
返回比赛列表页，点击

【开启报名】，比赛状态

改为“报名中” 

3.分组编排 

3.1 报名结束，点击【开始编排】，状态变
为“分组编排中” 

3.2 参数设置（根据赛事实际情况，先设置
场地数量） 

3.3 选手/队伍设置-抽签信息修改（设置种子选手/队） 

3.4 单个/批量项目修改（设置各项目赛制类型，小
组出线人数，最终排名取前几名，排赛优先级等） 

3.5 单个项目/批量抽签分组 
（选择标准分组算法时，分组数必须为 2N，可一键
抽签或由选手/领队依次手动自助抽签；选择 V3 分组
算法，分组数可任意设置，只支持一键自动抽签） 

3.6 对阵维护（可根据需要手动调整维护 
小组抽签结果和淘汰赛对阵关系） 



 

3.7 单个项目/批量生成比赛场次 

3.8 生成场序表 
（第一种方式：配置编排策略表，点击【生成场序表】，自动排赛； 

  第二种方式：选择“维护排赛（自定义），手动生成秩序册） 

3.9 编排结果校验（在维护排赛页面，按需点击【检

查轮次】【查重】按钮） 

3.10 参数设置-时间设置（设定各轮次/场次比

赛时间等标签，可批量修改） 

3.11 参数设置-计分规则设置（新增“计分规则”，设置“总局数、
每局分数、封顶分数等，点击【应用计分规则】以保存设置） 

3.12 发布秩序册 
（返回比赛列表页面，点击【发布

秩序册】按钮，比赛状态更改为

“发布秩序册”） 

秩序册改动 
返回比赛列表页，点

击【取消发布秩序

册】，比赛状态更改

为“编排完成” 

3.13 参数设置-裁判设置（收集注册好的裁判账号，根

据场地裁判的分配，给各裁判授权场地比赛） 



 

4.现场执行 

4.1 返回比赛列表，点击【开始比赛】，状态变
为“比赛中” 

4.2 现场签到-领取物品 

4.3 检录 

4.4 裁判长页面 
（根据时间，场地设置需要的显示页面，任一场次比赛，右键点

开可操作修改/清空比分，结束场次，调场，弃权等；如是团体赛

可拉取领队填写出场名单，队伍弃权） 

4.5 赛况信息 
（*查看每个项目的小组赛（蓝色表示）和淘汰赛（绿色显示）进度信息； 

*查看每个项目的小组循环赛成绩和淘汰赛对阵图； 

*选择全部，场地，场序，单场，原场地赛况； 

*导出每个项目的小组赛，淘汰赛具体成绩，竞赛表，总成绩表，时间和

用球统计以及比赛排名） 

4.6 数据统计 
（*按照整个比赛，项目，组别查看报名数据； 

*按照整体，今日赛况查看赛事数据； 

*按照全部裁判，今日裁判查看裁判数据） 

4.7 结束比赛 
（返回到比赛列表页面，点击【比赛结束】， 

比赛状态改为“比赛结束”） 


